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ABSTRAK 

 

Musik Video Clip SNACKERS bergenre Pop-Punk berjudul “Semua Pergi dan 

Hilang” menceritakan tentang penyesalan wanita bernama Ranti karena telah 

terlalu egois dengan pasangannya dan tidak tahu apa yang sudah di persiapkan 

pasangannya untuk hari ulang tahunnya nanti tanpa sepengetahuannya. Pada saat 

hari perayaan ulang tahun Ranti, Rama sudah mempersiapkan hadiah kejutan dari 

jauh hari. Tapi disaat Rama berjalan ke rumah Ranti ada sedikit insiden 

kecelakaan sehingga Rama meninggal dunia. Karena tekat rama sudah kuat untuk 

memberi kejutan yang sudah dipersiapkan jauh hari ternyata arwahnya si Raka  

menghampiri ke rumah Ranti untuk memberikan kejutan itu. Sampai saat itu Ranti 

tidak tahu bahwa Rama telah tiada. Dalam proses editing gambar, adanya efek 

coloring, shot dengan berbeda warna, efek transisi baik itu secara dissolving, 

fading, maupun tracking moving body adalah rekayasa editing agar tercipta 

sebuah ruang dan waktu serta memberikan pengaruh suasana yang kuat untuk 

mendukung cerita dalam Musik Video Clip. Peran penulis sebagai editor 

merancang hasil akhir setelah pengambilan gambar dan menyesuaikan dengan 

naskah yang sudah dibuat agar mood penonton mudah terbawa dengan alur cerita 

yang ada pada Musik Video Clip “SNACKERS – Semua Pergi dan Hilang”. 

Kata kunci : editor, musik video clip, SNACKERS – Semua Pergi dan Hilang 

 

 

 

ABSTRACT 

 

A music video by the Pop-punk group SNACKERS titled “Semua Pergi dan 

Hilang” tells the story of a regretful woman, Ranti, who is selfish and unaware of 

what her boyfriend has prepared for her birthday. For Ranti’s birthday, Rama 

had planned a surprised party days in advance. However, he got into an accident 

and died. Because of his strong will to give Ranti her surprise party, his spirit 

visited Ranti’s house to carry on with the surprise. Ranti did not yet realize at that 

point that Rama had died. In the image editing process, the presence of coloring 

effect, shots with contrasting colors, and transition effects either through 

dissolving, fading, or tracking moving body are used for creating space and time 

and building a strong atmosphere to support the story of the music video. The role 

of writer as editor in designing the final product after shooting and in adjusting 

the scenes based on the script in order to create the music video for “SNACKERS 

– Semua Pergi dan Hilang” with a touching story. 

Keywords: editor, music video, SNACKERS – Semua Pergi dan Hilang 

 

 

 

 


