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ABSTRAK 

 

Salah satu bahasa yang penting untuk dikuasai saat ini salah satunya ialah 

bahasa Jepang. Berbagai cara dilakukan banyak orang agar mampu berkomunikasi 

menggunakan bahasa Jepang dengan baik. Akan tetapi, meskipun telah memasuki era 

digital, masih banyak orang yang kebingungan mencari acuan atau rujukan yang mudah 

dan aplikatif untuk mempelajari bahasa Jepang, terutama bagi para pemula. 

Permasalahan inilah yang menjadi tantangan menarik pengerjaan Karya Kreatif yang 

berupa perancangan media promosi buku sekaligus peresmian penerbit Hymbi Nihon 

Press. Sehingga tujuan dari Karya Kreatif ini adalah untuk membuat bentuk dan jenis 

media promosi sebagai peluncuran buku perdana dan peresmian Hymbi Nihon Press 

yang informatif, menarik, dengan sentuhan Cute Culture Jepang yang kuat. Metode 

penelitian yang digunakan adalah dengan observasi dan studi literasi. 

Hasil dari perancangan desain media promosi ini antara lain: Banner, poster, 

kartu nama, Company Profile, Leaflet, Instagram post, X-Banner, Mug, pin, Tote Bag, 

stiker, dan penanda buku. Target yang akan dituju oleh Hymbi Nihon Press adalah 

pelajar dan khalayak umum terutama tenaga kerja yang akan berangkat ke Jepang. 
 

Kata Kunci: Desain, Media Promosi, Cute Culture Jepang, Hymbi Nihon Press 

 

 

ABSTRACT 

 

One of the important languages to be mastered today is Japanese. Various ways 

are done by many people to be able to communicate in Japanese properly. However, 

despite entering the digital age, there are still many people who are confused looking 

for easy and applicative references or references to learn Japanese, especially for 

beginners. This issue is the interesting challenge of this creative artwork in the form of 

the design of book promotion media as well as the inauguration of publisher Hymbi 

Nihon Press. So the purpose of this Creative Artwork is to create how  form and type 

of promotional media as the launch of Hymbi Nihon Press's inaugural book and 

inauguration which is informative, interesting, with a strong touch of Japanese Cute 

Culture. The research method used is by observation and literacy studies.  

The results of designing this promotional media design include Banner, poster, 

business cars, Company Profile, Leaflets, Instagram posts, X-Banner, Mugs, Pins, tote 

bag, sticker, and bookmark. The target of Hymbi Nihon Press is students and general 

audiences, especially the worker who are will go to Japan. 
 

Keyword: Design, Promotional Media, Cute Culture Japan, Hymbi Nihon Press


