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Abstraksi

Dalam video klip pejantan maya ini menceritakan bagaimana media sosial
sekarang ini dipenuhi banyak akun bodong atau yang sering disebut dengan istilah
buzzer. Mereka bekerja untuk memberikan efek buzzer di sosial media,
mempengaruhi dalam aspek informasi, trend dll sehingga diikuti oleh yang
lainnya. Penonton nanti di sajikan bagaimana cara kerja buzzer itu sendiri yang
akhir akhir ini marak berada di media sosial.

Dalam pembuatan video klip pejantan maya ini menggabungkan konsep-
konsep diantaranya konsep alur pembuatan video yang terdiri dari pra produksi,
produksi dan pasca produksi. Konsep editing video yaitu importir, pemotongan
dan pengaturan transisi. Konsep tahapan video editor yaitu logging, capturing,
offline editing dan rendering.

Kata kunci: peran editor, video klip pejantan maya, buzzer

Abstract

In this video clip of a virtual male, he tells how social media is now full
of fake accounts or what is often referred to as a buzzer. They work to provide a
buzz effect on social media, influence the aspects of information, trends etc. so
that others are followed. The audience will be presented with how the buzzer itself
works, which has been on social media lately.

In making this virtual male video clip combines concepts, including the
concept of a video creation flow consisting of pre-production, production and
post-production. The video editing concept is an importer, cutting and transition
settings. The concept of the video editor stages, namely logging, capturing, offline
editing and rendering.

Keywords: role of editor, video clip of virtual stud, buzzer
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