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ABSTRAK

Laporan Karya Kreatif ini membangun tentang peran sound designer dalam
membangun theater of mind pada sandiwara audio Sinar Cantik Yang Moleh.
Sandiwara audio ini menghadirkan beberapa element sound design yang
diantaranya ambience, sound effect, foley, serta music dimana tiap-tiap element
tersebut berperan penting untuk membangun theater of mind dalam pikiran
pendengar. Rumusan masalah ini difokuskan pada bagaimana perananan sound
designer dalam proses penciptaan theater of mind melalui analisis treatment adegan
dan sound design yang digunakan. Berdasarkan hasil penelitian ini disimpulkan
bahwa sound deaigner memiliki peranan yang sangat penting dalam membangun
theater of mind dengan penerapan element sound design yang dimaksimalkan
hingga menciptakan sinergi yang baik dengan adegan yang diterapkan oleh
sutradara.

Kata kunci: Sound design, Theater of mind, Sandiwara audio

ABSTRACT

This Creative Work report builds on the role of sound designers in building
a theater of mind in the audio drama Sinar Cantik Yang Moleh. This audio drama
presents several sound design elements including atmosphere, sound effects, foley,
and music where each of these elements plays an important role in building a theater
of thought in the listener's mind. This problem formulation discusses how the role
of sound designer in the process of making theater of mind through scene treatment
and sound design is used. Based on the results of this study, it is said that the sound
deaigner has a very important role in building a theater of mind by applying
maximized sound design elements to create a good synergy with the scenes applied
by the director.

Keyword: Sound design, Theater of mind, Audio drama



