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BAB V

PENUTUP

A. Kesimpulan

H Creative Labs merupakan Creative Branding dan Design Studio

yang menjual jasa promosi produk dan pembuatan konten instagram. Yang

berkonsentrasi untuk mendukung kegiatan bisnis di bidang UMKM dan

ingin berkembang menggunakan jasa promosi dengan harga affordable.

Pembuatan visual dari tugas-tugas yang diberikan oleh owner

merupakan kegiatan yang penulis kerjakan dengan beberapa tahap yaitu

mulai penulis mendapatkan brief yang diperoleh dari Ibu Nurhayyu, lalu

penulis mencari referensi melalui internet selanjutnya penulis menata

layout dan mulai mendesain dengan menggunakan konsep yang sudah

penulis buat.

Dalam melakukan tugas sebagai mahasiswa magang penulis

mendapatkan bimbingan dari owner H Creative Labs secara langsung.

Selama magang penulis mampu menjalankan praktek dengan baik.

Pengalaman dan pengetahuan ini menjadi dapak positif yang penulis dapat

di Program Kerja Lapangan di H Creative Labs.

Manfaat lain yang penulis peroleh adalah menjadi tahu gambaran

bagaimana dunia kerja yang sesungguhnya terutama di bidang Desain

Grafis, penulis mendapatkan pengetahuan untuk bersosialisasin dalam

organisasi dunia kerja, den melatih diri untuk bertanggung jawab dalam

semua pekerjaan secara individu maupun dengan tim.

Dengan demikian penulis dapat menarik kesimpulan dalam laporan

ini, sebuah karya desain akan baik hasilnya jika memperhatikan segala

elemen- elemen dalam desain grafis.
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B. Saran

Dari kesimpulan di atas ada beberapa saran dari penulis untuk H

Creative Labs :

Menyediakan fasilitas untuk desainer, seperti komputer yang sesuai

spesifikasi untuk kebutuhan desainer. Agar mempermudah dan

mempercepat kerja desainer grafis.
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LAMPIRAN

Gambar 93. Screenshots Motion Graphic Forever
Babe Pertama Sumber : File Pribadi Penulis (2020)

Gambar 43. Screenshots Motion Graphic Forever
Babe Kedua Sumber : File Pribadi Penulis (2020)
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Gambar 95. Screenshots Motion Graphic Forever Babe ke Tiga
Sumber : File Pribadi Penulis (2020)

Gambar 96. Screenshots Motion Graphic Forever Babe Empat
Sumber : File Pribadi Penulis (2020)
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Gambar 97. Screenshots Motion Graphic Forever Babe ke Lima
Sumber : File Pribadi Penulis (2020)
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